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Addio salotto 
La· 
è mobile 
Le app per i video: l'esempio di Sky 

I numeri 

• Secondo I 
dati comSCore 
reliltivl alla 
popolazione 
«digitale» 
Italiana I due 
terzi del tempo 
che spendiamo 
onllne(64%) 
passa da 
dispositivi 
mobile 

• Mentre 
usiamo lo 
smartphone, 
ut11lzziamo per 
Il 90% del 
tempo un'app 
(dati che si 
riferiscono al 
possessori di 
un dispositivo 
Androld). Ma Il 
patrimonio di 
applicazioni 
non viene 
rinnovato 
spesso. Oltre I 
due ten:1 non 
ne scarica 
nemmeno una 
al mese 

. Utempo 
speso su 
mobile 
diminuisce con 
il passarE! 
dell'età. Dalle 
95 ore al mese 
tra ragazzi di 
18- 25 anni alle 
46 degli over 
55 

Cucina, adiacente al salotto. 
La famiglia è ancor-J a tavola, 
\Ùt1me bdciolc sui piatti e bic
chieri da svuotare. Tutti pun
tano al divano. B al telecoman
do. Fino a qualche anno fa e.ra 
uno spaccato tipico delle fami
glie nostrane, con il televisore 
che catalizzava l'attenzione e 
conldbulva a raccogliere geni
tori e figli Intorno aIio stesso 
contenuto"indipendentemen
. te da età e gusti personali. 

La situazione sta cambian
do. Ognuno ha Il suo dispositi
vO mobile personale: secondo 
gli ultimi dati di comScote, in 
ItJlia gli smartphone sooo 31.1 
milioni e i tablet 6 milioni. A 
livello globale, riporta Sta
tCounter, i piccoli schermi 
hanno supe .. to propriO In 
queste ore Il computer per 
tempo trascorso online. 
Oggi ogni componente delia 
tamlglia è abltuato .a scegliere 
cosa vedere e a farlo quando, 
come e dove vuole con l'ausilio 
di Internet. Basti pensare che, 
ancora secondo comSeore, 
due minuti su tre online sono 
riconducibilf a telel'onlnl o ta
volette. 

«A Incidere sono soprattut
to le à ppllcazionl di messaggl
stit:\'" social networking. Solo 
Facebook e Whatsa\?p "man
giano" più della metà del 90'" 
del tempo che passiamo con 
gli occhi incollati sugli scher
mi portatili», spiega Fabrizio 
Angelinl, responsabile per 
malia della società di analisi, 
facendo notare come il nostro 
sia il Paese «con la più alta in
cidenza di possessod di dispo
sitivi mobili che guardano vi
deo». Nel nosld confini, il 52,. 
ilJ chi si affida alia Rete per '10-
dere un film o una sede IV lo fa 
mentre si sta spostando. In 
treno, in metropolitana, nella 
sala d'attesa del dentista o SIÙ 

famoso divano con il suoinse
parabile piccolo schermo per
sonale alla mano. In Francia o 
In Germania, per rendersi 
conto delle proporzioni, la 
percentuale si aggira intorno 
al 30 e al 40 per cento. 

! numeri di Sky, che 4 anni 
fa ha iniziato a spingere in 
questa d1rezlone con l'applica
zione Sky Go, confermano: gli 
utenti hanno raggiunto I 2,25 
milioni e le visualizzazloni dei 
contenuti on demand In mo
bilità sono aumentate del 
146,.. Altro aspetto interessan
te emerso dall'esperien7,a della 
pay IV è quello del tempo dedi
cato: più di 500 mila utenti 
guardano sull'app contenuti -
inciusl ne/loro abbonamento 
- per più di 5 minuti al giorno. 
E In media, oltre 700 mila per
sone accedono al servizio ogni 
settimana. «Per migliorare nl
tedormente Il servizio abbia
mo aggiunto funzionalità che 
permettono una fruIzlone an
cora più libera., afferma Pie
tro Maranzana, chlef commer
cia] oflicer di Sky Italia, dle
rendosl a Sky Go Plus. La ver
sioni> "potenziata" dell'app 
(non va scadcala di nuovo, ma 
attivata gratlÙtamente o a 5 
euro a] mese a seconda del
l'abbonamento) è disponibile 
da metà ottobre. «Le attivazio
ni nel primi 20 giorni sono sta
te 150 mila», afferma Maranza
na spiegando come tra le 
(nuove) frecce a1i'arco ci siano 
la possibilità di guardare dal
J'inlzJo un evento live già co
minciato - andando Incontro 
allo sport, che va di gran lunga 
per la maggior su Sky Go - e 
quella di scadcare il contenuto 
e vederlo in un secondo mo
mento . Con il download In 
mobilità, Il colosso moltiplica 
le occasioni di visione per chi 
passa da un disposll'ivo ali'al-

, 
Virgilio diventa digitale: nasce l' «Èneide 2.0» (con le tecnologie della Nasa) 
Digitalizzare Il patrimonio per preservarlo nel tempo e 
renderlo disponibile alla fruizione di tutti . Un Impegno che 
vede attivo non solo Il Google Cultural Instltute, ma anche la 
Biblioteca Apostolica. Il Virgilio Vaticano, una delle più antiche 
testimonianze dell'Eneìde (manoscritto mlnlato realizzato a 
Roma Intorno al 400 d.C. e qui custodito dal 1451) è stato 
Infatti digitalizzato. Come? Utilizzando un formato creato 

dalla Nasa per conservare immagini e dati di astronomia e 
astrofisica. Hanno collaborato anche Digita Vaticana, NTT 
Data Corporatlon e Canon Inc .. con una speciale stampa a 
tiratura limitata del Follo XXII ,..,eto (neUa foto) , la pagina in cui 
Creusa cerca di trattenere il marito dall'andare In battaglia. 

,INFINITY. 
• Str~ml~ 
. downloa ,~ 
8bllo(lamef1to ---.. ~ .. _-
~ '--, 
'·,nuw 
Ò~WJ~JD 
E MEOJASlT 

Stream~g .Qn-dlffilan e fiVè 
• dOwnloa P!'I gli 
abllonatì Médi.$OJ 

'-~ _. 
, ' 

W'" 

NOìv,)Y 
St,eamlng 

011 demaoo 
dbwnk»d 

su abbonarnento 

RAI PLAY 
si;èafl~n~ 
ondem~ 
~ llve g" ulto 

~. --

PREMIUM PLAY 
Sueaming 
ontlemanp 

.• lIve e download 
PIlwagbon'lI ed set 

-- _._ - -

NETWX 
s;;;;g 

'ondemand 
su abbonamento 

su 

• tlllllrlA 

(HILI TV 
St~ming 
on: Ml3ri'd 
• download 
mn açqulsto 
e noleggio 

Il I rnllronl di ltollaniche utilizzano 
, Imeno un serviziO di video _-_ 

• stlmmlha onHne 
, ìu abborillmento 

tro, creando «Wl sistema com
pleto che parte dalla tv di casa 
per seguire l'abbonato ovun
que». Non a caso Il 2017 sarà 
anche In Italia l'anuo di SkyQ, 
mega piattaforma già lanciata 
nel Regno Unito che porta tut
to su tutti gli schermi in qual
siasi momento. Lo stesso film 
o la stessa puntata della mede
sinaa sede tv, ad esempio, ri
prenderanno dal punto in cui 
li si era lasciati indipendente
mente dalla lonte di accesso. 

n momento è quello giusto, 

soprattutto per il mobile: «.Ne
gli ultimi 8 mesi abbiamo visto 
un netto aumento del minu
taggio di video fruiti da smar
tphone e tablet. Stiamo an
dando oltre I classici go secon
di degli user-generated-con
tent» , incalza Angelini di 
comScore. n telecomando 50-
pravviverà, ma sarà menO con
teso. 

Martina Pennlsl 
@martinapennisf 
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La gara creativa 

La cronaca 
'in un videogioco 
Ecco i vincitori 
di Corriere Hackathon 
di Federico Cella 

obiettivo non era 
semplice: creare 
un'app, un widget 
·0 un vldeogioco 

per raccontare notizie e 
tatti quotidiani. In una 
parola, uno strumento di 
news gaming. In più di 120 
- tra studenti e startupper 
- si sono presentati al 
primo Corriere Hackathon, 
durante l'evento Italia 
Digitale diluneàl e 
martedÌ SCOrso. ! progetti 
a] vaglio della glurla erano 
25. Cinque i vincitori: idee 
geniali e di ottima qualità . 
n team AnotberReality è 
add1rltturaIiusc1to, in 
circa 34 ore di lavoro, a 

produrre un videogame in 
realtà virtuale: si chiama 
«Freedom SimulatoT» e 
sinaula - anche se ormai 
sappllilnO com'è andata a 
finire - una sfida tra 
Clintoo e Trump a colpi di 
brogli elettorali (in loto). 
«Digitai 'l'rar1SmlssioD>> 
dellà squadra Pecorelle 
Impazzite punta SIÙ 
.-acconto, con un punta e 
clicca, della cronaca nera. 
Mentre i Finger LinIès 
hanno Ideato 

. «Fantapolitc~,», una sorta 
di lantacalcio in chiave 
politica. Poi «Immunità di 
Gregge» del ScartUP - il 
focus è SIÙ vaccinl - e 
«WeNew&» del Mad6, per 
Imparare a distinguere 
bufale e notlzl.e reali. Per 
scopdre tutti gli altd: 
corriere.it/italia-digitale 
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