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- Nasceillaboratorio

La Stampa e Google lanciano una “ipalestra”. di giovani talenti

uando il mese scorso il mal-
tempo ha flagellato la Sarde-
gna, provocando una strage,
N/ La Stampa ha ovviamente
raccontato ogni aspetto della
vicenda con reportage, video e foto. Ma

ceie digitali un racconto diverso del dis-
sesto idrogeologico nel nostro Paese;
- fatto di numeri e immagini. Un team di
giornalisti, grafici e sviluppatori, infat-
ti, aveva appena completato un proget-
to per narrare con mappe e animazioni
la situazione del suolo italiano, regione
per regione. 18 alismo di domani
avra sempre pilt bisogn

; linguaggi e ora La Stampa, in collabora-
zione con Google, apre il laboratorio do-
ve svilupparli e sottoporli al test pili im-
portante: quello de lettori..

settembre, si chiama Medial.ab e ora
si arricchisce conuna nuova realtd, La
Stampa Academy. «E una palestra per
giovani talenti da scoprire», ha spiega-
to il direttore Mario Calabresi, pre-
{ sentando ieri I'iniziativa a Milano a

studenti e creativi vari. «Le redazioni

devono sapersi apri-
e, lasciarsi conta-
glare da realti
esterne del mondo
digitale, diventare
anche incubatori di
sta}'t-up e luoghi do-
ve l‘giovani possono
venire a impararés.-

ha anche potuto offrire ai lettori carta- -

o di questinuovi |

O meglio: il laboratorio esiste da -

{ una platea di giornalisti, startupper, |

tradizionali - ha aggiunto Calabresi -

| ' Anche "illgeggfari, designer e creativi per rac

kS I T e -

L'Academy-¢é une
spazio gratuito onli-
ne dove imparare le

| basi del «data jour- -

nalismi» e del «visual-

1 journalisms, cio& do-

ve acquisire i ferri
del mestiere per pro-
vare a- sviluppare

| progetti come quello
| del dissesto idrogeo-
| logico (che si pud

esplorare su La-
Stampa.it/Media-

lab). La proposta &

aperta a tutti ma pensata soprattutto
per studenti e neo-laureati in giornali-
smo, ingegneria informatica, design e
creativiunder 36, B

Su LaStampa.it/academy sono det-
tagliate le modalita per partecipare a
questa avventura, che prenderd il viaa-,
meta gennaio. Sara incoraggiata la na-
scita di team che alla fine parteciperan-
no a una selezione: i migliori avranno la
possibilita di realizzare progetti da
pubblicare su La Stampa, retribuiti da
una sponsorizzazione di Goo gle.

La societd americana mettera a di-
sposizione anche gli spazi virtuali per
IAcademy. Le lezioni saranno in alcuni
casi «live» a La Stampa o in collega-
mento video hangout, all'interno diuna
comunith su G+, il social media di Goo- "

gle. Sono previsti anche collegamenti
con il quartier generale di Mountain -
View, in California, per scoprire i segreti
delle mappe e di altri strumenti per rac-
contare il mondo. ,

«In Google crediamo ci possa essere
un futuro brillante per il giornalismo - ha

spiegato Simona Panseri, direttore co- |

municazione e public affairs di Google
Italia -, un futuro che ruota intorno alla

contare il XXI secolo

peted

possibilita di utilizzare al meglio'lé nuove
tecnologie. Da qui pasce ub progetto, tut-

to italiano, che ci vede a fianco di un im-
portante giornale per puntare sulla for-

1 mazione come chiave di collaborazione».

Tra i docenti, oltre 2 giornalisti de La
Stampa e specialistidi Google, ci saranno
Pesperto di dati Guido Romeo {per una
presentazione in collaborazione coll
Wired.it) e Paolo Conti di Visiwa. La Te-.
dazionediThe Guardian, aﬂ’avanguardlg .
nel settore, presentera una «case hi-
story», mentre dalP’Imt Institute for
Advanced Studies di Lucca, Alessandro.
Chessa e Gianni Riotta si avventureran-
no nel mondo dei Big Data. Le informa-
zioni di base per creare una start-up e i-
temi della privacy saranno infine affron-
tati da esperti della Giuffre Editore.
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